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入門

歡迎使用 Revit® Architecture 2008！希望您在學習和使用此革命性的參數化建築模

型程式時，可以享受其中的樂趣。Revit Architecture 是設計用於配合各種工作方法，

讓您可以專注於建築模型，而不是花時間在調整您的方法來滿足軟體的要求。在此簡

短的自學課程中，您會學到如何使用 Revit Architecture 的功能來設計、變更建築，

以及建立建築文件。您將學會如何在任意的建築視圖中進行設計變更，以及如何使用

Revit Architecture 中的參數變更引擎將這些變更套用至所有其他視圖。

1
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簡介

安裝

開始練習前，請安裝本軟體並將之註冊為展示版或 Subscription 版。本軟體的展示版模式是免費的檢視器，可讓您用來匯出、
列印或繪製未編輯過的專案。

英制和公制的使用慣例

本指南中的練習同時包含英制和公制數值。這表示練習是採用英制數值，但旁邊會顯示以方括號括住的公制數值。

例如，在類型選取器中選取「Basic Wall : Generic - 6'' [基本牆 : 一般 - 200mm]」。

所有使用公制測量單位的讀者應當只用括弧中註明的公制數值；所有公制測量單位都是以公釐為單位。請注意，英制和公制數

值不是直接轉換，而是為完成英制或公制專案所使用的適當數值。

探索使用者介面

顯示 Revit Architecture 視窗時，請花點時間來檢視不同的區段。

功能表列和工具列

視窗的最上方是基於 Microsoft® Windows®的標準功能表列，您可以從中存取所有的 Revit Architecture 指令。工具列上的
按鈕圖示可用來執行常用 Revit Architecture 指令。

選項列

工具列下方為選項列，用於顯示目前操作的指令選項。如果按一下 Revit Architecture 視窗左側設計列上的「牆」，則選項列
上將顯示與「牆」指令相關的選項。
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類型選取器

選項列的左側是類型選取器，此下拉式功能表列示了要加入到專案中的各種元素類型。您可以從類型選取器的下拉式功能表選

取元素類型。

性質按鈕

類型選取器的右側是「性質」按鈕 ，這會存取一個對話方塊，讓您從中變更所選元件的各種參數。

設計列

Revit Architecture 視窗的左側為設計列，用於列示可供目前所選頁籤使用的指令。設計列中有 10 個頁籤：「基本」、「視
圖」、「建立模型」、「草圖」、「彩現」、「敷地」、「量體」、「房間與面積」、「結構」和「營造」。若要查看所有頁

籤，請在設計列上按一下滑鼠右鍵。若要顯示單一頁籤，請按一下頁籤名稱。

專案瀏覽器

設計列的右側是專案瀏覽器。專案瀏覽器列示了專案中所有的視圖、族群和群組。您可以選取專案瀏覽器中列示的任何項目。

有一個簡單的方法可以開啟視圖，就是在專案瀏覽器清單中按兩下視圖名稱。

狀態列

繪圖區域的左下角是狀態列，它將顯示目前指令的狀態或亮顯元素的名稱。

檢視控制列

繪圖區域左下角之狀態列的上方是檢視控制列。這些控制是各種「檢視」指令的圖形化捷徑，即比例、詳細等級、圖形型式、

進階模型圖形、陰影、裁剪區域和暫時隱藏/隔離。有些視圖 (如圖紙、草圖和彩現視圖) 的控制有限。

繪圖區域

Revit Architecture 視窗的繪圖區域用於顯示目前專案的視圖 (以及圖紙和明細表)。依預設，每次開啟專案中的某個視圖時，
該視圖將顯示於繪圖區域中其他已開啟視圖的最上層。您可以使用「視窗」功能表中的指令來排列專案視圖。

通訊中心

使用「通訊中心」可快速存取 Autodesk 的資源，例如即時更新維護修補、Subscription 資訊、文章、秘訣以及產品支援資
訊。如需更多資訊，請參閱 Revit Architecture 說明。

入門

至此您已瞭解整個介面，現在便可開始您的第一個專案。在本專案中，您會使用 Revit Architecture 中的一些基本指令。本練
習展示了即使之前沒有任何經驗，仍然能夠輕鬆設計出一幢簡單的建築。

建立專案

在第一個練習中，您將建立並命名一個專案，將在其中建立如下所示之建築模型。

建立專案 | 3



1 建立專案：

■ 按一下「檔案」功能表  ➤ 「新建」 ➤ 「專案」。

■ 在「新專案」對話方塊中的「建立新」下，確認已選取「專案」。

■ 在「樣板檔案」下，確認已選取第二個選項，並按一下「瀏覽」。

■ 在對話方塊的左窗格中，按一下「Training Files」，並開啟 \Imperial\Templates [Metric\Templates]。

■ 選取「default.rte [DefaultMetric.rte]」，然後按一下「開啟」。

2 命名並儲存專案檔案：

■ 按一下「檔案」功能表  ➤ 「儲存」。

■ 在「另存」對話方塊的左側窗格中，按一下「Training Files」，然後在檔案視窗中，按兩下「Imperial
[Metric]」。

■ 輸入 Getting_Started [入門] 作為「檔案名稱」，然後按一下「儲存」。

3 縮放視圖：

■ 在專案瀏覽器中，按兩下「立面圖 (Building Elevation)」 ➤ 「South」。

■ 輸入 ZR，以便縮放至指定區域。

請注意，游標會變成一個放大镜。

■ 在繪圖區域中，沿對角方向移動游標，並按一下以便繞著樓層標識繪製矩形。

矩形內的區域會放大至填滿繪圖區域，讓您可以使用樓板標識文字。
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4 更名樓層：

■ 按兩下樓層 1 文字後，輸入 00 Foundation [00 基礎]，然後再按 Enter。

使用數字作為字首，這樣平面圖就可依據樓層排序。

■ 在變更對話方塊中，按一下「是」以更名對應視圖。

樓層 1 的樓板和天花板平面圖被更名為 00 Foundation [00 基礎]。

■ 使用相同的方法將樓層 2 及其對應視圖更名為 01 Lower Level [01 下方樓層]。

5 在建築中建立樓層：

■ 輸入 ZO，以便縮小。

■ 在設計列上按一下「樓層」。

■ 在選項列上按一下 ，並輸入 10' [3000mm] 作為「偏移]。

■ 在繪圖區域中，亮顯 01 Lower Level 線；當樓層線上方顯示虛線時，按一下以建立一個樓層 (樓層 3)。

■ 使用相同的方法在樓層 3 的上方建立一個樓層。

6 在設計列上按一下「修改」以結束指令。

7 更名新樓層和所有對應視圖：

■ 樓層 3：更名為 02 Entry Level [02 入口樓層]

■ 樓層 4：更名為 03 Roof [03 屋頂]

8 按兩下樓層標註，然後輸入新的數值：

■ 0'0'' [0mm]：變更為 -14'0'' [-6200mm]

■ 10'0'' [4000mm]：變更為 -10'0'' [-4000mm]

■ 20'0'' [7000 mm]：變更為 0'0'' [0 mm]

■ 30'0'' [10000 mm]：變更為 10'0'' [4000 mm]

9 在設計列上按一下「修改」。

10 儲存專案檔案。

建立牆

在本練習中，您會在不同樓層上加入基礎牆到專案。

1 在專案瀏覽器的「樓板平面圖」下，按兩下「00 Foundation」以在繪圖區域開啟此視圖。

2 在設計列上按一下「牆」。

3 在類型選取器中，選取「Basic Wall : Retaining - 12'' Concrete [基本牆 : 基礎牆 - 300mm 混凝土]」。
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4 在選項列上：

■ 按一下 。

■ 選取「02 Entry Level」作為「高度」。

■ 確認已選取「牆中心線」作為「位置線」。

■ 確認已選取「鏈」。

5 在繪圖區域中，在基礎樓層上繪製牆：

■ 按一下右下象限以選取牆的起點。

■ 向左移動游標，輸入 40' [12000 mm]，然後按 Enter。

注意事項 您不需要指定單位；Revit Architecture會採用在專案樣板中指定的單位。

■ 從新端點開始，向上移動游標，輸入 22' [6900 mm]，然後按 Enter。

■ 向右移動游標，輸入 40' [12000 mm]，然後按 Enter。

6 在設計列上按一下「修改」以結束指令。

7 在專案瀏覽器中的「樓板平面圖」下，按兩下「01 Lower Level」。

8 在設計列上按一下「牆」。

9 在類型選取器中，選取「Basic Wall : Foundation - 12'' Concrete [基本牆 : 基礎 - 300mm 混凝土]」。

10 在選項列上，選取「00 Foundation」作為「深度」。

11 在下方樓層上繪製牆：

■ 在繪圖區域中，按一下南牆的右端點作為牆的起點。

■ 向右移動游標，輸入 6' 6'' [1950 mm]，然後按 Enter。

■ 向上移動游標，輸入 5' [1500 mm]，然後按 Enter。

■ 向右移動游標，輸入 10' 6'' [3150 mm]，然後按 Enter。

■ 向上移動游標，並選取與北牆延伸的交點。

■ 選取北牆的右端點以完成鏈並連接牆。

12 在設計列上按一下「修改」。

建立地形

在本練習中，您會建立 3D 視圖，並加入地形表面到建築敷地。

1 在專案瀏覽器中的「樓板平面圖」下，按兩下「02 Entry Level」。

2 建立 3D 視圖：

■ 在設計列的「視圖」頁籤上按一下「相機」。
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■ 按一下繪圖區域的右上角以放置相機。

■ 按一下以放置相機目標點，如圖所示。

會建立一個 3D 視圖。由於相機擺放位置略有差異，因此您所建立的視圖可能會與本練習所顯示的視圖稍微
有些不同。拖曳所產生視圖之裁剪區域上顯示的藍色圓形控制，以便查看建築。

3 在專案瀏覽器中展開「3D 視圖」，在「3D 視圖 1」上按一下滑鼠右鍵，然後按一下「更名」。

4 在「更名視圖」對話方塊中輸入 To Building [至建築]，然後按一下「確定」。

5 建立整地建築敷地：

■ 在專案瀏覽器中的「樓板平面圖」下，按兩下「敷地」。

■ 在設計列的「敷地」頁籤上，按一下「地形表面」。

■ 在選項列上，輸入 -0' 6'' [-150 mm] 作為「立面」。

■ 選取建築左邊的點，如圖所示。

■ 在選項列上，輸入 -10' [-4000 mm] 作為「立面]。

■ 選取點，如圖所示。
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會顯示等高線。

■ 在選項列上，輸入 -11' [-4300 mm]。

■ 選取建築右邊的點，如圖所示。

■ 在設計列上按一下「完成表面」。

6 建立建築地坪表面：

■ 在設計列上按一下「建築地坪」，然後再按一下「線」。

■ 在選項列上按一下 。

■ 選取建築左下方的外部端點，如圖所示。
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■ 選取建築右上方的外部端點。

■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

7 開啟「To Building」3D 視圖以查看效果。

在本練習中，您已透過選取一些點，在 Revit Architecture 中建立了簡單的地形表面。但是，對大多數專案來說，
土木工程專業人員建立的複雜敷地模型會以 DWG、DXF、DGN 或點檔案的格式提供給您。您可以將這些檔案
匯入到 Revit Architecture 專案中，在該專案中您可以使用「地形表面」工具自動產生地形。

加入外牆

在本練習中，您會以基礎牆為基礎來建置。您會使用「繪製」選項建立延伸到屋頂樓層的外牆。

1 加入牆到入口樓層：

■ 在專案瀏覽器中的「樓板平面圖」下，按兩下「02 Entry Level」。

■ 在設計列的「基本」頁籤上按一下「牆」。

■ 在類型選取器中選取「Basic Wall : Generic - 6'' [基本牆 : 一般 - 200mm]」。

■ 在選項列上，選取「03 Roof」作為「高度」，並選取「核心面: 內部」作為「位置線」。

「高度」設定將定義牆的高度並建立牆和屋頂之間的關係。繪製牆後，如果您變更屋頂高度，則牆的高度也

將隨之變更。

■ 從右下方開始，藉由選取端點，追蹤 3 面既有擋土牆的內部。

■ 在設計列上按一下「修改」。

2 加入牆到下方樓層：

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

■ 在設計列上按一下「牆」。

■ 在選項列上，選取「03 Roof」作為「高度」。

■ 從右上方開始，藉由選取端點來追蹤基礎牆的內部。
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■ 在設計列上按一下「修改」。

3 開啟「To Building」3D 視圖。

加入屋頂

在本練習中，您會使用外牆的跡線建立屋頂。您在建立屋頂時會指定偏移，使屋頂具有挑簷。

1 開啟「03 Roof」樓板平面圖。

2 繪製屋頂線：

■ 在設計列上，按一下「屋頂」 ➤ 「依跡線建立屋頂」，然後再按一下「線」。

■ 在選項列上確認選取了「定義斜度」。

■ 若要繪製第一個屋頂區段，可從左下方開始，透過選取左牆端點以及南牆與遠處東牆的相交處，追蹤南牆的

外部邊緣。

3 建立偏移屋頂線：

■ 在選項列上，按一下 ，輸入 3' [900 mm] 作為「偏移」，然後清除「定義斜度」。

■ 在繪圖區域中，亮顯西牆；當牆的外部顯示虛線時，按一下以放置屋頂線。為北牆和東牆重複上述作業。

4 使用「修剪/延伸」工具關閉屋頂草圖：

■ 在「工具」工具列上按一下 。

10 | 第 1章   入門



■ 選取東屋頂線，然後再選取南屋頂線。為西屋頂線和南屋頂線重複上述作業。

■ 在設計列上按一下「完成屋頂」。

5 修改屋頂斜度：

■ 選取屋頂，並按一下 。

■ 在「元素性質」對話方塊中的「標註」下，輸入 1'' [10 mm] 作為「Rise/12'' [斜度角]」，然後按一下「確
定」。

■ 在設計列上按一下「修改」。

6 開啟「To Building」3D 視圖。

視需要，選取並修改裁剪區域以查看屋頂。這些牆未貼附至屋頂；在稍後的練習中將貼附它們。

加入樓板

在本練習中，您將在建築模型中建立樓板。

若要在 Revit Architecture 中建立樓板，必須首先在草圖編輯器中繪製樓板。您可以使用「點選」和「繪製」兩種不同的繪製
選項來繪製樓板。

1 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

2 使用點選方法建立樓板：

■ 在設計列上按一下「樓板」，然後按一下「線」。

■ 在選項列上，按一下 並確認「偏移」為 0。

■ 從北牆開始按逆時鐘方向移動，選取牆的內部。

■ 在設計列上按一下「修改」。
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3 輸入 ZR，並放大至模型右上角。

如果樓板線無法建立封閉草圖，則草圖是無效的，因此您需要清除這些線。若要使其有效，草圖必須是不含有中

斷線或相交線的封閉迴圈。

4 建立封閉草圖：

■ 在選項列上，按一下 以修剪草圖線。

■ 視需要進行修剪，選取每一條線中您想要保留的部份。

■ 輸入 ZP 以縮放上一個畫面。

■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

5 在「警示」對話方塊中，按一下「否」。

如果您已按「是」，在下方樓層上完成的牆將修剪至樓板下方。

6 使用繪製方法建立樓板：

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 在設計列上按一下「樓板」，然後按一下「線」。

■ 在選項列上按一下 ，並確認選取了「鏈」。

■ 從內部角的左下方開始，選取西牆的下端點，然後再選取上端點。

■ 將游標向右移動 36' [10000 mm]，然後按一下以繪製草圖線。

■ 將游標向下移動 16'6'' [5300 mm]，與牆的外部對齊，然後按一下以指定點。

■ 將游標向右移動 25' [9000 mm]，然後按一下。

■ 將游標向下移動 4'6' [1300 mm]，與牆的內部對齊，然後按一下。
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■ 向左移動游標，然後選取模型左下角的端點以完成樓板草圖。

■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

7 在「警示」對話方塊中，按一下「否」。

8 在 3D 視圖中檢視樓板

■ 開啟「To Building」3D 視圖。

■ 選取牆，如圖所示。

■ 在檢視控制列上，按一下「暫時隱藏/隔離」 ➤ 「隱藏元素」。

選取的牆會暫時隱藏起來，以便您查看內部樓板。

■ 在檢視控制列上，按一下「模型圖形型式」 ➤ 「邊緣描影」。

■ 在檢視控制列上，按一下「暫時隱藏/隔離」 ➤ 「重置暫時隱藏/隔離」。

加入內部牆

在本練習中，您會在下方樓層和入口樓層上加入牆，然後再修改牆以便在建築中建立房間。

1 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

2 在設計列上按一下「牆」。

3 在類型選取器中選取「Basic Wall : Generic - 6'' [基本牆 : 一般 -200mm]」。

4 在選項列上：

■ 按一下 。

■ 選取「02 Entry Level」作為「高度」。

■ 選取「牆中心線」作為「位置線」。
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■ 清除「鏈」。

5 加入牆：

■ 放大至西牆，將游標沿著北牆中心線移動 26' [8000 mm]，然後按一下以選取牆的起點。向下移動游標，然
後按一下南牆中心線以完成牆 1。

■ 在設計列上按一下「修改」。

■ 在牆上按一下滑鼠右鍵，然後按一下「建立類似的」。

■ 使用下圖作為指南，放置其他牆以建立房間。

6 修改牆以建立走廊：

■ 在選項列上，按一下 ，按一下上圖中短線條所指示區域中的牆 1。

■ 在選項列上按一下 。

■ 修剪分割牆以建立走廊，如圖所示。

7 在設計列上按一下「修改」。

8 繪製牆：

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 在下方樓層參考底圖中所顯示的其中一面半色牆上按一下滑鼠右鍵，再按一下「建立類似的」。
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■ 使用下圖作為指南，放置其他牆以建立房間。

9 在設計列上按一下「修改」。

用來定義下方樓層及入口樓層上房間的牆已完成。

加入門

在本練習中，會將門從「Training Files」資料夾載入至專案，然後將內部門和外部門加入到模型。

1 在設計列的「基本」頁籤上按一下「門」。

因為預設樣板中門的類型較少，所以專案中門的類型數目有限。您可以從「Training Files」資料夾載入其他門類
型。

2 從「Training Files」資料夾載入門：

■ 在選項列上按一下「載入」。

■ 在「開啟」對話方塊的左窗格中，按一下「Training Files」，並開啟 \Imperial\Families\Doors
[Metric\Families\Doors]。

■ 按 Ctrl時，選取門類型：Bifold-4 Panel.rfa、Double-Glass 2.rfa、Single-Glass 2.rfa [M_Bifold-4 Panel.rfa、
M_Double-Glass 2.rfa、M_Single-Glass 2.rfa]。

■ 按一下「開啟」。

3 加入外部門：

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

■ 在設計列上按一下「門」。

■ 在選項列上清除「放置時加上標籤」。

■ 在類型選取器上，選取「Double-Glass 2 : 72'' x 84'' [M_Double-Glass 2 : 1830 x 2134mm]」，加入門到
東牆，如圖所示，然後再按一下「修改」。

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 在設計列上按一下「門」。
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■ 在類型選取器中，選取「Double-Glass 2 : 72'' x 84'' [M_Double-Glass 2 : 1830 x 2134mm]」。

■ 將門放置到北牆中距擋土牆端點 7' [2100mm] 的地方，如圖所示。

■ 在類型選取器中，選取「Single-Glass 2 : 36'' x 84'' [M_Single-Glass 2 : 0915 x 2134mm]」。

■ 將門放置到短垂直牆中，如圖所示。

注意事項 若要在放置門時變更開門方向，請按空格鍵。若要在放置了門之後變更打開方向，請按一下翻轉箭

頭。

4 加入內部門：

■ 在設計列上按一下「門」。

■ 從類型選取器中選取「Single-Flush : 32'' x 84'' [M_Single-Flush : 0813 x 2134mm]」，並加入兩扇門，如
圖所示。

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

■ 從類型選取器中選取「Single-Flush : 30'' x 84'' [M_Single-Flush : 0762 x 2134mm]」，然後再放置兩扇
門，如圖所示。
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■ 從類型選取器中選取「Bifold-4 Panel : 72'' x 84'' [M_Bifold-4 Panel : 1830 x 2134mm]」，然後放置兩扇
門，如圖所示。

5 開啟「To Building」3D 視圖。

6 若要取得門的清晰視圖，請選取牆，然後在檢視控制列上按一下「暫時隱藏/隔離」 ➤ 「隱藏品類」。

即可隱藏視圖中的所有牆。

7 在檢視控制列上，按一下「暫時隱藏/隔離」 ➤ 「重置暫時隱藏/隔離」。

加入窗

在本練習中，您會在立面視圖和平面視圖中加入窗至模型。您會使用對齊和標註工具以更精確地定位窗。

1 在立面視圖中加入窗：

■ 開啟「南」立面視圖，然後放大至建築。

■ 在設計列上按一下「窗」。

■ 在選項列上清除「放置時加上標籤」。

■ 在選項列上按一下「載入」。

■ 在「開啟」對話方塊的左窗格中，按一下「Training Files」，並開啟 \Imperial\Families\Windows
[Metric\Families\Windows]。

■ 選取 Casement 3x3 with Trim.rfa [M_Casement 3x3 with Trim.rfa]，然後按一下「開啟」。

■ 加入兩扇窗，大約如圖所示。您將定位這些窗，稍後將之其與擋土牆的頂部對齊。如果其中一扇窗跨過內部

牆，則會顯示一則關於衝突的警告；請關閉警告。您將可以在樓板平面視圖中，藉由移動窗來解決任何衝

突。

2 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

因為窗位於牆的頂部，所以他們在目前平面視圖範圍的上方。

3 修改視圖範圍：

■ 在繪圖區域中按一下滑鼠右鍵，然後按一下「視圖性質」。

■ 在「元素性質」對話方塊的「範圍」下，為「視圖範圍」按一下「編輯」。

■ 在「視圖範圍」對話方塊中，輸入 7' [3000mm] 作為「切割平面」的「偏移」。
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■ 如果您使用的是公制測量單位，請輸入 [3000mm] 作為「頂部」的「偏移」。

■ 按兩次「確定」。

現在可在南牆中看見窗。

4 如有必要，移動窗以解決與牆的衝突：

■ 選取右窗，然後拖曳 2' 6'' [200mm] 至內部牆的左側。

視需要，選取窗並編輯暫時標註。

■ 選取左窗，然後拖曳 9' 6'' [2775mm] 至西牆的右側。

5 建立窗類型：

■ 開啟「南」立面視圖。

■ 選取左側的窗，然後按一下 。

■ 在「元素性質」對話方塊中按一下「編輯/新建」。

■ 在「類型性質」對話方塊中，按一下「複製」。

■ 在「名稱」對話方塊中，輸入 36'' x 36'' [0915 x 0915mm] 作為名稱，然後按一下「確定」。

■ 在「類型性質」對話方塊中的「標註」下，輸入 3' [915mm] 作為「高度]。

■ 按兩次「確定」。

6 選取右側的窗，然後在「類型性質」中選取「Casement 3x3 with Trim : 36'' x 36'' [0915 x 0915mm]」。

7 將窗與擋土牆的頂部對齊：

■ 在「工具」工具列上按一下 。

■ 選取牆的頂部，然後再選取其中一扇窗之修剪的頂部邊緣。

選取牆的頂部時請小心，不要選取「02 Entry Level」中的線。

18 | 第 1章   入門



■ 對第二扇窗重複上述作業。

8 在平面視圖中加入窗：

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖，然後放大至模型西邊。

■ 在繪圖區域中按一下滑鼠右鍵，然後按一下「視圖性質」。

■ 在「元素性質」對話方塊中的「圖形」下，選取「無」作為「參考底圖」，然後按一下「確定」。

■ 在「檢視」工具列上，按一下 啟動細線，以便元素線可在縮放的視圖中保持其真實厚度。

■ 在設計列上按一下「窗」。

■ 在類型選取器中，選取「Casement 3x3 with Trim : 36'' x 72'' [0915 x 1830mm]」，然後在西牆的外部邊
緣放置三扇窗，如圖所示。

9 重新定位窗以使窗之間的距離相等：

■ 在設計列上按一下「標註」。

■ 選取北牆後，選取每一條窗中心線，然後再選取水平內部牆。

■ 按一下西牆的左側以放置標註線。
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請注意，四個標註都不同。

■ 按一下 ，再按兩次 Esc。

窗會移動，以使所有的標註相等。

■ 選取含有門的內部牆；向上或向下移動門以查看如何保持設計意圖。

■ 選取頂部牆，將其向上移動 3' [1000 mm]，並查看牆如何調整大小及窗如何在牆內部相等地重新分配。

■ 在「標準」工具列上，按一次 ，以將頂部牆還原到原始尺寸。

10 選取標註線，然後按下 Delete。在警告對話方塊中，按一下「確定」以刪除線但保留約束。

11 依所需進行縮放，然後開啟各種平面圖、立面和 3D 視圖以顯示到目前為止的模型效果。

加入帷幕牆

在本練習中，您會將既有的外部牆變更為帷幕牆。然後，您會建立一種帷幕牆類型，藉由使用「相符類型」工具可將此類型套

用至其他牆。

1 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

如果需要，可調整視圖範圍，以便門在樓板平面圖上可見。

2 在建築的東北角建立帷幕牆：

■ 縮放至東牆。

■ 在「工具」工具列上，按一下 ，然後在門的上方分割此東牆。
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■ 按一下「修改」。

■ 按住 Ctrl，同時選取東牆的上面部分及北牆的相鄰部分。

■ 在類型選取器中選取「帷幕牆 : Storefront」。如果顯示警告，按一下關閉它即可。

3 建立帷幕牆類型：

■ 從終點處選取北帷幕牆，以便選取整面帷幕牆，然後按一下 。

工具提示和狀態列會確認此次選取。

■ 在「元素性質」對話方塊中按一下「編輯/新建」。

■ 在「類型性質」對話方塊中，按一下「複製」。

■ 在「名稱」對話方塊中，輸入 House 4'x4' [House 1200 x 1200mm]，然後按一下「確定」。

■ 在「類型性質」對話方塊中的「垂直網格樣式」下，輸入 4' [1200mm] 作為「間距]。

■ 在「水平網格樣式」下，輸入 4' [1200mm] 作為「間距]。

■ 按兩次「確定」。

4 使北帷幕牆的類型與東帷幕牆的類型相符：

■ 在「工具」工具列上按一下 。

■ 選取北帷幕牆，然後選取東帷幕牆。

5 開啟「To Building」3D 視圖。

加入帷幕牆 | 21



新間距已同時套用至這兩面帷幕牆。

將牆貼附至屋頂

在本練習中，您會將內部牆和外部牆貼附至屋頂。貼附帷幕牆時，Revit Architecture 會警告您後果並修改豎框的位置。

1 開啟「03 Roof」樓板平面圖。

2 貼附基本牆：

■ 按住 Ctrl，同時選取除帷幕牆以外的所有內部牆和外部牆。

■ 在選項列上按一下「貼附」。

■ 對於「貼附牆」，請確認已選取「頂部」。

■ 在繪圖區域中，選取屋頂。

■ 在繪圖區域中按一下，或在設計列上按一下「修改」以結束指令。

3 貼附帷幕牆：

■ 開啟「北」立面視圖。

■ 選取帷幕牆的外部邊緣，然後按一下「貼附」。

按住 Tab直到狀態列指示帷幕牆處於選取狀態。

■ 選取屋頂。

■ 在關於帷幕牆堅框的錯誤對話方塊中，按一下「刪除元素」。

■ 開啟「東」立面視圖，並將東帷幕牆貼附至屋頂。

4 開啟「To Building」3D 視圖。

5 在檢視控制列上，按一下「陰影關閉」 ➤ 「陰影開啟」。
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所有的牆會延伸到屋頂。請注意堅框/嵌板最上面一列的間距，由於不能滿足間距參數，因此會在貼附牆和屋頂處
建立堅框。

修改入口平台

在本練習中，您會修改入口樓層上的樓板輪廓，以包含模型北邊上的平台。

1 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

2 編輯樓板的輪廓：

■ 選取樓板，並在選項列上按一下「編輯」。

■ 在設計列上按一下「線」。

■ 在選項列上清除「鏈」。

■ 在模型的北邊上，按一下與右垂直模型線對齊的北牆，將游標向上移動 11' [3300mm]，然後按一下以放置
線的端點。

■ 在選項列上選取「鏈」。

■ 從左端點追蹤 6'' [200mm] 北牆到雙門，然後下至模型線。
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■ 在「工具」工具列上，按一下 ，並在門開口的兩個邊處分割北模型線。

■ 選取門開口處的區段，並按下 Delete。

■ 在設計列上，按一下「線」，並如圖所示完成門右側的輪廓。

■ 以北牆的左端點為起點繪製一條向上延伸 3' 6'' [1000mm] 的線。

■ 繪製一條以前一條線的上端點為起點的線，並延伸至先前所繪製的 11' [3000mm] 垂直線之上端點。

■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

■ 在「警示」對話方塊中，按一下「否」。

3 加入牆至入口平台：

■ 在設計列上按一下「牆」。

■ 在類型選取器中，選取「Basic Wall : Retaining - 12'' Concrete [基本牆 : 基礎牆 - 300mm 混凝土]」。

■ 在選項列上，選取「核心面: 內部」作為「位置線」。

■ 如圖所示，在斜梯樓板線上從左向右繪製牆。

■ 選取所繪製的牆，然後按一下 。
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■ 在「元素性質」對話方塊中的「約束」下，選取「00 Foundation」作為「底部約束」，並按一下「確定」。

4 在繪圖區域中，選取樓板，然後在選項列上按一下「編輯」。

5 如圖所示，選取西牆上方的短垂直線，並將之拖曳到右側。

6 在設計列上按一下「完成草圖」。

7 在「警示」對話方塊中，按一下「否」。

8 開啟「To Building」3D 視圖。

加入斜梯樓板

在本練習中，您會加入斜梯樓板到入口平台以建立至入口門之坡道。

1 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

2 繪製樓板：

■ 在設計列上按一下「樓板」，然後按一下「線」。

■ 在選項列上確認選取了「鏈」。

■ 如圖所示，以 6'' [200mm] 北牆的左端點為起點並朝逆時鐘方向移動，繪製樓板以完成先前所繪製的平台。

■ 在選項列上按一下「斜度箭頭」。

■ 選取西模型線的中點，然後選取東模型線。
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■ 選取斜度箭頭並按一下 。

■ 在「元素性質」對話方塊中的「約束」下，輸入 -1' [-300mm] 作為「尾高度偏移」，然後按一下「確定」。

■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

■ 在「警示」對話方塊中，按一下「否」。

3 開啟「北」立面視圖。

斜梯樓板會以下方樓層作為起點並延伸至入口樓層。

4 如果斜梯樓板不能滿足地形的斜度，請編輯樓板草圖，然後變更斜度箭頭的「尾高度偏移」性質。

加入樓梯和扶手

在本練習中，您可以下方樓層上加入樓梯，然後加入並修改下方樓層及入口樓層上的扶手，來完成模型的內部。

1 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

2 加入樓梯：

■ 放大模型的東邊。

■ 在設計列的「建立模型」頁籤上按一下「樓梯」。

■ 在雙門附近按一下以啟動樓梯梯段。

■ 向左移動游標直到工具提示指示沒有其餘豎板，然後按一下滑鼠以指定樓梯端點。
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■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

3 編輯樓板輪廓：

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 放大模型的東邊。

■ 選取樓板，並在選項列上按一下「編輯」。

■ 在設計列上按一下「線」。

■ 在選項列上確認選取了「鏈」。

■ 在樓梯下方的模型線中心按一下，以指定起點。

■ 向左移動游標，輸入 6' [1800mm]，然後按 Enter。

■ 向上移動游標，輸入 3'4'' [1100mm]，然後按 Enter。

此距離為樓梯及其桁條的寬度。

■ 向右移動游標，並在垂直線上按一下，以完成草圖。

■ 在設計列上按一下「修改」。

■ 選取最接近樓梯的垂直模型線，並將底部端點向上拖曳至先前所繪製的短水平線之端點。

■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

■ 在「警示」對話方塊中，按一下「否」。

4 移動樓梯和扶手：

■ 使用選取視窗，來選取樓梯及扶手。若只要選取完全位於視窗邊界內的元素，將游標從左邊拖曳到右邊即

可。

■ 在「工具」工具列上按一下 。

■ 按一下樓梯的左下角作為移動起點。

■ 按一下修改過的樓板輪廓下角作為移動起點，然後按 Esc。
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5 指定扶手類型：

■ 開啟「To Building」3D 視圖。

■ 按住 Ctrl的同時選取兩個扶手。

■ 在類型選取器中，選取「Railing : Guardrail - Pipe [扶手 : 900mm 管]」。

6 加入扶手至入口平台：

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 在設計列的「建立模型」頁籤上，按一下「扶手」，再按「扶手性質」。

■ 在「元素性質」對話方塊中，選取「Guardrail - Pipe [900mm 管]」作為「類型」，然後按一下「確定」。

■ 在選項列上按一下 ，然後輸入 4'' [150mm] 作為「偏移]。

■ 縮放模型北邊上的入口平台。

■ 如圖所示，在右邊樓板的內部按一下，然後在相鄰垂直樓板線的內部按一下。

■ 在設計列上按一下「修改」，然後選取水平扶手。

■ 將左端點拖曳至右邊，以便產生的扶手為 6' [1800mm]。

■ 選取垂直扶手，並向上拖曳下方端點，直至產生的扶手為 10' [2400mm]。

■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

7 在樓梯的北邊上加入扶手：

■ 在設計列上按一下「扶手」。
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■ 在選項列上按一下 ，然後輸入 4'' [150mm] 作為「偏移]。

■ 在樓梯上方的垂直樓板線左邊按一下，然後再在樓梯的北邊緣上方按一下。

■ 在設計列上按一下「修改」。

■ 在「工具」工具列上按一下 。

■ 選取水平扶手的左邊，然後選取垂直扶手。

■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

8 加入扶手至陽台：

■ 縮放至模型的右下角。

■ 在設計列上按一下「扶手」。

■ 在選項列上按一下 ，然後輸入 4'' [150mm] 作為「偏移]。

■ 在南樓板線的上方按一下，繼續以逆時鐘方向移動，再於定義陽台之剩餘 2 條樓板線的內部按一下。

■ 在設計列上按一下「修改」。

■ 選取繪製的最後一條線，並將左端點拖曳至右邊，只要到外部牆的東邊即可。

■ 選取南扶手線，並將左端點拖曳至右邊直到它接觸到門附近的外部牆為止。
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■ 在設計列上按一下「完成草圖」。

9 放大樓梯，使用相同的方法在樓梯下方加入扶手。

10 開啟「To Building」3D 視圖。

修改屋頂

在本練習中，您會修改屋頂的輪廓以使屋頂延伸至入口平台的上方。
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1 開啟「03 Roof」樓板平面圖。

2 在繪圖區域中，選取屋頂。

3 在選項列上按一下「編輯」。

4 修改屋頂輪廓：

■ 在「工具」工具列上，按一下 ，藉由在入口平台的右邊按一下可分割屋頂輪廓的上邊緣。

■ 在設計列上按一下「修改」。

■ 選取分割屋頂線的左區段，向上拖曳右端點以與斜梯平台線的端點對齊。

■ 選取屋頂線的右區段，將左端點拖曳至它與垂直樓板線的相交處。

■ 在設計列上按一下「線」。

■ 繪製一條從右區段的端點至左區段端點的線。

■ 在設計列上按一下「完成屋頂」。

5 開啟「To Building」3D 視圖，檢視結果。
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建立專案文件

在本練習中，您要將一些標籤加入到專案，並將門和房間加入明細表。您將變更門明細表中的元素，並將看到此變更會在相關

的平面圖中自動進行。您還可以加入顏色填滿至房間和修改幾個視圖的裁剪區域，稍後再將這幾個視圖加入至簡報圖紙視圖。

1 建立剖面視圖：

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 在設計列的「視圖」頁籤上按一下「剖面」。

■ 以模型的左邊上的剖面為始點，以其右邊為終點，請確定此剖面通過這些樓梯。

■ 在設計列上按一下「修改」。

■ 在剖面線標頭圓形的中間按兩下，以顯示剖面視圖。

或者，在專案瀏覽器中的「視圖」下，展開「剖面 (建築剖面)」，然後按兩下「剖面 1」。

2 加入門窗標籤:

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 在設計列的「草圖」頁籤上按一下「標籤所有未標籤的」。
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■ 在「標籤所有未標籤的」對話方塊中，按住 Ctrl，然後在「品類」下，選取「窗標籤」。

■ 按一下「確定」。

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖，使用相同的程序標籤視圖中的所有門窗。

3 建立門明細表：

■ 在設計列的「視圖」頁籤上按一下「明細表/數量」。

■ 在「新增明細表」對話方塊中，選取「門」作為「品類」，然後按一下「確定」。

■ 在「明細表性質」對話方塊中，選取「族群與類型」作為「可用欄位」，然後按一下「確定」。

■ 加入下列欄位：「寬度」、「高度」及「註解」。

■ 將「註解」移動至清單的頂部，使之最先顯示在明細表中。

■ 按一下「排序/組成群組」頁籤，選取「註解」作為「排序依據」，然後按一下「確定」。

■ 在「族群與類型」欄的右欄邊界上按兩下，以將之延伸至完整寬度。

4 變更門明細表：

■ 對於「註解」為 7 的門，按一下「族群與類型」欄位，並選取「Bifold-4 Panel 60'' x 84'' [M_Bifold-4 Panel
1525 x 2134mm]」。

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

請注意，標籤為 7 的臥室門現在為折疊門。將在相關平面圖中自動同步在明細表中所做的變更。

■ 在類型選取器中，選取「Single-Flush : 30'' x 84'' [Single-Flush: 0762 x 2134mm]」，以將門返回到原始
族群和類型。

■ 在專案瀏覽器的「明細表/數量」下，按兩下「門明細表」。

「註解」為 7 的門也將還原到明細表中的原始類型。Revit Architecture 中的這種雙向關聯性可確保對設計
中任意部分所做的變更都將在所有相關的視圖 (包括明細表) 中進行調整。

5 修改三面擋土牆的性質，將其指定為用於房間面積計算的邊界元素：

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

■ 按住 Ctrl的同時選取三面擋土牆，然後按一下 。

■ 在「元素性質」對話方塊中的「約束」下，選取「房間邊界」，然後按一下「確定」。
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6 建立包含下列欄位的房間明細表：

■ 數字

■ 名稱

■ 區域

明細表是空的，但當您將房間和房間標籤加入建築時將更新明細表。

7 在入口樓層上加入房間和房間標籤：

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 在設計列的「房間與面積」頁籤上，按一下「房間」。

■ 在附近的樓梯上按一下以標籤較大的房間，在建築西邊上較高的房間中按一下，然後再於西邊上較小的房間

中按一下。

■ 按兩下較大房間中的標籤文字，將之變更為 Entry [入口]，然後按 Enter。

■ 將房間 2 中的標籤文字變更為 Bedroom [臥室]，將房間 3 中的標籤文字變更為 Store [店鋪]。

8 在下方樓層上加入房間和房間標籤：

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

■ 在設計列的「房間與面積」頁籤上，按一下「房間」。

■ 以右邊的較大房間為起點並沿順時鐘方向移動，在每個房間中按一下以加入這些標籤。

■ 按兩下較大房間中的標籤文字，將之變更為 Living Room [客廳]，然後按 Enter。

■ 將房間 5 中的標籤文字變更為 Bedroom [臥室]，將房間 6 中的標籤文字變更為 Bathroom [浴室]，將房間
7 和房間 8 中的籤文字變更為 Store [店鋪]。

9 開啟「房間明細表」視圖，查看它是否包含指定欄位的資料。

10 定義 Entry 中的樓板：

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。
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■ 在設計列的「房間與面積」頁籤上，按一下「房間分隔」。

■ 從北牆向下並圍繞樓梯追蹤樓板線以定義入口房間，並為此房間建立分隔的樓板輪廓。

房間明細表中會更新入口房間的面積。

11 修改標籤：

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

■ 按兩下南牆其中一扇窗的標籤，輸入 A，然後按 Enter。

■ 在關於變更類型參數的「警示」對話方塊中，按一下「是」。

■ 開啟「02 Entry Level」樓板平面圖。

■ 按兩下西牆其中一扇窗的標籤，輸入 B，然後按 Enter。

■ 在「警示」對話方塊中，按一下「是」。

12 在房間加入顏色填滿：

■ 在設計列的「房間與面積」頁籤上，按一下「色彩計畫圖例」。

■ 在繪圖區域中，於建築的右側按一下以放置顏色填滿圖例。

■ 在「選擇色彩計畫」對話方塊中，選取「名稱」作為「色彩計畫」，然後按一下「確定」。

■ 在設計列上按一下「修改」。

■ 選取左垂直牆，並將其稍微向左移動。

所有的牆都將調整大小以配合新牆的大小。臥室和儲藏室中的顏色填滿將重新調整，且房間面積將自動更

新。

■ 開啟「房間明細表」視圖，可看到臥室和儲藏室的面積已發生變更。

■ 在「標準」工具列上，按一下 ，以將牆還原到其原始尺寸。

■ 重新開啟「02 Entry Level」樓板平面圖，並確認牆已發生變更。

13 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖，並在此視圖中重複上一個程序。

14 建立描影 3D 視圖：

■ 在專案瀏覽器中，於「To Building」上按一下滑鼠右鍵，然後按一下「複製視圖」 ➤ 「複製」。
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這會自動開啟「複本 To Building」3D 視圖。

■ 在「檢視控制列」上，按一下「模型圖形型式」 ➤ 「邊緣描影」。

15 修改裁剪區域以建立圖紙的視圖。

■ 開啟「01 Lower Level」樓板平面圖。

■ 在檢視控制列上，按一下「隱藏裁剪區域」 ➤ 「顯示裁剪區域」。

■ 輸入 ZF 以在圖面視窗中縮放至佈滿整個視圖。

■ 選取裁剪區域，並拖曳三角形的藍色控制以收縮模型周圍的區域。

■ 在檢視控制列上，按一下「顯示裁剪區域」 ➤ 「隱藏裁剪區域」。

16 使用相同的方法修改下列視圖：

■ 「02 Entry Level」樓板平面圖

■ 「To Building」3D 視圖

■ 「複本 To Building」3D 視圖

■ 「東」立面視圖

■ 「北」立面視圖

在 3D 及立面視圖中的屋頂上方保留一片天空區域。

建立日光設定

在本練習中，您會在特定地點及特定的時間建立日光活動的動畫，以設定影響建築敷地的燈光及陰影。

1 開啟「To Building」3D 視圖。

2 在「檢視控制列」上，按一下「陰影」 ➤ 「進階模型圖形」。
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3 在「進階模型圖形」對話方塊中：

■ 選取「邊緣描影」作為「型式」。

■ 在「強度」下，請為「陰影」指定「24」。

4 在「陽光與陰影設定」下，按一下 。

5 在「陽光與陰影設定」對話方塊中，按一下「一天」頁籤。

6 在「一天」頁籤下，於清單中選取任何一種日光設定，然後按一下「更名」。

7 在「更名」對話方塊中，輸入 One Day Solar Study - Your Location - Summer Solstice (如果您位於南半球則
請為 Winter Solstice) [一天日光設定 - 您的位置 - 夏至 (如果您位於南半球請為冬至)]，然後按一下「確定」。

8 在「陽光與陰影設定」對話方塊中：

■ 在「設定」下，按一下 可指定「地點」，選取距您所在地較近的城市，然後按一下「確定」。

■ 選取「2007/ 6/22」作為「日期」。

■ 選取「15 分鐘」作為「間隔時間」。

■ 清除「地平面標高」，以便陰影可以落到地形上，然後按一下「確定」。

■ 按一下「套用」，並按一下「確定」。

9 在「進階模型圖形」對話方塊中，按一下「套用」，再按「確定」。

10 在檢視控制列上，按一下「陰影開啟」 ➤ 「日光設定預覽」。

11 在選項列上按一下 。

畫面上會顯示日光設定動畫，同時每隔 15 分鐘還會顯示一次指定位置及指定時期的級數。

12 匯出動畫：

■ 按一下「檔案」功能表  ➤ 「匯出」 ➤ 「動畫式日光設定」。

■ 在「另存」對話方塊中，按一下「桌面」圖示，再按「儲存」。

■ 在「視訊壓縮」對話方塊中，選取「完整畫面 (未壓縮)」作為「壓縮程式」，然後按一下「確定」。

將 AVI 檔案儲存到您的桌面時會再次播放此動畫。

■ 在桌面上顯示動畫的 AVI 檔案上按兩下。移動捲軸以變更時間。

建立圖紙

在本練習中，您要將多個視圖加入到圖紙。您還可以變更斜度的參數以測試 Revit Architecture 的參數式功能。貼附至屋頂的
牆會經過更新以維持對修改過的屋頂之約束。

1 建立圖紙：

■ 在專案瀏覽器中，在「圖紙」上按一下滑鼠右鍵，再按「新圖紙」。

■ 在「選取標題欄框」對話方塊中，按一下「確定」。

■ 在專案瀏覽器中，展開「圖紙」，在「A101 - 未命名」上按一下滑鼠右鍵，再按「更名」。

■ 在「圖紙標題」對話方塊中，輸入 Presentation [簡報] 作為「名稱」，然後按一下「確定」。

2 將「01 Lower Level」樓板平面圖從專案瀏覽器拖曳至圖紙的左上角。
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3 將下列視圖加入至圖紙：

■ 「02 Entry Level」樓板平面圖

■ 「To Building」3D 視圖

■ 「複本 To Building」3D 視圖

■ 剖面 1

■ 「東」立面

■ 「北」立面

■ 門明細表

■ 房間明細表

如果某個視圖過大，超過圖紙可容納的範圍時，請將此視圖放置到圖面中，按一下滑鼠右鍵，然後按一下「啟動

視圖」。再按一下滑鼠右鍵，選取「視圖性質」，在「元素性質」對話方塊中選取其他比例作為「視圖比例」。

按一下「確定」，在此視圖上再按一下滑鼠右鍵，選取「停用視圖」，然後在圖紙上重新定位。

4 修改屋頂斜度：

■ 在繪圖區域中，於「東」立面視圖上按一下滑鼠右鍵，再按「啟動視圖」。

■ 選取屋頂。

■ 在選項列上按一下 。

■ 在「元素性質」對話方塊中的「標註」下，輸入 4'' [30mm] 作為「Rise/12'' [斜度角]」，然後按一下「確
定」。

在所有視圖中，貼附至屋頂的牆及帷幕牆會加以延伸，並維持與修改過的屋頂之間的連接。

■ 將斜度參數變更回 1'' [10mm]。

牆及帷幕牆會與屋頂一同更新。

■ 按兩下「03 Roof Level」的高度，並輸入一個新值。

在所有視圖中，貼附至屋頂的牆及帷幕牆將保持與修改過的屋頂之間的連接。

■ 按一下滑鼠右鍵，然後按「停用視圖」。

在專案圖面中會更新對模型的任何修改，使之始終保持統一。請試著刪除或移動內部牆及門；這些變更會在所有

圖面視圖及明細表中進行。
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